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Langues

Francais, Anglais, Arménien : lu, écrit, parlé — niveau avancé
Japonais : lu, écrit, parlé - niveau débutant

Informatique

Compétent avec Microsoft Office, Photoshop, Flash, Dreamweaver, lllustrator, AutoCAD,
Visual Studio (C++), Virtools, UnrealEd, Hammer, 3DS Max, Softimage XSi ainsi que plusieurs autres logiciels

Université de Montréal/Campus Ubisoft, Montréal Québec 2007 — 2008
¢ Dipldme en « DESS Design de jeux vidéo »
e Lead designer du projet fédérateur « Aima » du Campus Ubisoft

McGill University, Montréal Québec 2003 — 2006

e BAC en microbiologie et immunologie
e Membre du conseil de « Microbiology and Immunology Student Association » (MISA)
e Poste occupé : VP Communications (designer, webmestre et auteur d’articles pour la revue scolaire)

Cégep de Bois-de-Boulogne, Montréal Québec 2001 - 2003

e DEC en Sciences pures et appliquées — aspect science physique et génie
e Gagnant du 2°™ prix de “Science, on tourne”, une compétition de robotiques populaire

Designer de jeux, Gameloft, Montréal Québec 2008 — 2009
e Designer de jeux pour mobiles, portables et consoles (iPhone, DS, Wii, PS3) sur les projets de Guitar Rock Tour
et TV Show King
e Préparation de « pitchs » et de différentes sortes de documents de designs (gameplay, audio, assets, etc.)
e Position en téte de I'équipe en tant que lead designer sur le projet « next-gen » de TV Show King
e Familiarisation avec plusieurs outils de programmation, modélisation et de design de niveaux.

Testeur de jeux, Babel Media, Montréal Québec 2007
e Testeur de fonctionnalité et de conformité de plusieurs titres destinés a diverses plateformes
e Formation de base et avancée (TCR) regue

Chercheur biomédical, McGill University, Montréal Québec 2006

e Responsable de l'installation, I'organisation logistique et informatique du laboratoire
e Chercheur en génie biomédical sur un projet de « Microfluidic Proteomics »
e Préparation de documents et des séries de vidéos éducatives

Chercheur socio médical, divers hépitaux, Montréal Québec 2005 — 2006 et 2007

e Chercheur d’étude sur les dossiers des patients de dialyse a I'hépital de Verdun et a I’h6pital Royal Victoria pour
comprendre les impacts causés par les maladies sur les patients

e Chercheur d’étude sur les dossiers des patients infectés par C. difficile a I'H6pital général juif pour identifier les
facteurs de risques associés avec cette bactérie.

Opérateur de saisie, iNet Video, Montréal Québec 2005 - 2006

e Saisie des données de base de VHS, DVD, CD et des jeux vidéo
e Préparation des pages d'«Amazon Marketplace» en vue de vendre certains titres



Activités et loisirs

Jeux

Joueur de large variété de jeux, incluant les vidéos ludiques, les jeux de cartes et les jeux de société
Utilisateurs des éditeurs de jeux pour créer de nouveaux contenus

Grand intéréts pour les articles, ainsi que les ceuvres techniques, culturelles et scolaires concernant les jeux
Membre de I'organisation « International Game Developers Association » (IGDA) de Montréal depuis 2006
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Design web et graphique

e Auteur et webmestre du site web du MISA en 2005-2006
e Composition de I'art numérique
e Designer de dessin avec CAD pour les travaux scolaires et pour des projets personnels

Scoutisme 1994 - 2005

Ancien chef du groupe des scouts de Québec du centre communautaire arménien

Organisateur des réunions et des séjours de camping

Planificateur des collectes de sang de Héma-Québec

Organisateur des tournois de sports en but de faire une collecte de dons

Concepteur et animateur de plusieurs activités et de jeux d’éducation physique, jeux de société, etc.
Récipient du prix « Meilleur chef du groupe» en 2004

Théatre
e Acteur dans plusieurs piéces de théatre dans la communauté et dans les productions scolaires depuis 10 ans
e Metteur en scéne de théatre et responsable des décorations derriere les coulisses

Photographie
¢ Photographe amateur intéressé surtout par I'architecture, le paysage et la macrophotographie
e Visiteur fréquent des musées et des expositions d'art

Musique
e Joueur de guitare classique et électrique de niveau intermédiaire
¢ Participation a plusieurs cours théoriques de musique moderne et classique
e Débutant en composition de musique sur ordinateur

Lecture et les écrits
e Amateur d’articles scientifiques, ainsi que les grandes ceuvres littéraires, les bandes dessinées, etc.
e Rédacteur de plusieurs articles incluant des critiques de restaurant, de poémes et bandes dessinées pour le
bulletin “The Phage Pages” de McGill

<+ Des références seront fournies sur demande.



